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	Créer une carte avec Leaflet
	



Ressources
- Quick start guide Leaflet
https://bit.ly/3iXh4pb 
- Zest de savoir
https://bit.ly/3qUiG7Q
- Source des tuiles
   - Mapbox (nécessite un jeton d’accès) : voir prof

- Coordonnées GPS
https://www.coordonnees-gps.fr/

1. Introduction[image: ]


« OpenStreetMap est un fournisseur de fonds de carte comme Google Maps, Bing Maps ou encore des acteurs plus locaux, comme IGN.  OpenStreetMap n’est pas simple à intégrer sur un site, car il faut gérer le système de tuiles pour afficher la carte et on ne peut pas vraiment interagir avec elle. » 
Zest de savoir

C’est pour simplifier cette intégration qu’une bibliothèque open source a été créée : Leaflet.


Objectifs : afficher une carte avec la bibliothèque Leaflet et modifier le fichier carte.js du dossier TESTLEAFLET pour y intégrer les coordonnées GPS transmises par un module Arduino MKR Wifi 1010.



2. Une première carte avec Leaflet 
Suivre le guide de démarrage rapide (https://bit.ly/3iXh4pb) en tenant compte des remarques ci-dessous.
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2.1 Préparation
· Créer un fichier carte.html.
· Inclure les balises link, script et div en suivant le guide de démarrage rapide.
· Inclure une balise style dans l’en-tête et placer la règle CSS #map. Ajouter une propriété width et régler les dimensions.

2.2 Mise en place de la carte
· Créer une balise <script type= "text/javascript"> sous la div et placer la variable map du guide.
· Ajouter le code de la couche de tuiles tileLayer dessous et voir prof pour le jeton d’accès.
· Tester le code dans le navigateur.
· Modifier la latitude et la longitude pour pointer la carte sur le lycée.

2.3 Afficher un marqueur
· Afficher un marqueur aux coordonnées du lycée en suivant le guide.

2.4 Améliorations
· Placer votre script dans un fichier scripts/carte.js et le lier dans carte.html
· Apporter les améliorations que vous jugerez utiles à votre projet en vous aidant de la documentation de Leaflet (accessible sur le site) ou en consultant le tutoriel sur le site "Zest de savoir" (https://bit.ly/3qUiG7Q).
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3. Affichage des coordonnées transmises par une carte Arduino (MKR Wifi 1010)
3.1 Paramétrage et tests
· Placer le dossier TESTLEAFLET dans un serveur (Apache + PHP), paramétrer le fichier scripts/getcoordonnees.php (voir la fiche guide 3) et tester la carte avec un module Arduino MKR Wifi 1010 (voir prof).

3.2 Adaptation au projet
· Modifier le fichier scripts/carte.js du dossier TESTLEAFLET pour qu’il intègre les fonctionnalités de votre carte et tester.
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